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1. Configurar la Seguridad a nivel del Contenedor.Lo primero que vamos
los usuarios y roles que alojara el servidor de aplicaciones, para ello desarrol
siguientes pasos. 1. En la barra de opciones del jdeveloper elija Tools | Emk
Preferente 2. Expanda el nodo Current Workspace | Authentications | Real &% Registrados: 3898

Usuarios Registrados



http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_frontpage&Itemid=1
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=45&Itemid=64
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=section&id=5&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=119&Itemid=104
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_simpleboard&Itemid=49
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_contact&task=view&contact_id=1&Itemid=51
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_weblinks&catid=2&Itemid=50
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=70&Itemid=82
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=93&Itemid=94
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=90&Itemid=95
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=94&Itemid=96
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_user_extended&task=lostPassword
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_user_extended&task=register
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index2.php?option=com_content&task=view&id=121&pop=1&page=0&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index2.php?option=com_content&task=emailform&id=121&itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48#1
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48#3
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48#4
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48#5
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48#6
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=119&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=119&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=87&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=87&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=85&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=83&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=83&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=12&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=12&Itemid=48
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=125&Itemid=107
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=106
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=118&Itemid=103
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=87&Itemid=85
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=87&Itemid=85
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=85&Itemid=84
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=117&Itemid=102
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=83&Itemid=83
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=83&Itemid=83
http://www.jdeveloperla.com/joomla/index.php?option=com_content&task=view&id=121&Itemid=48

3. Seleccione la opcién Users y usando la opciobn Add a usuarios.
LZAVALETA, $ Este mes: 55 usuarios.
FPHANG, VCELI todos con credentials (password) oracle
4. Ahora registre los roles que tendra la aplicaciéon, para ello sii
nodo Roles y
afiada los roles admin, manager, user. Aproveche para asociar a |
admin,
FPHANG en manager y a VCELI como user.
(Empleé la pestafia Member Users de manera similar a lo mostrado)
Seguridad en la Aplicacién: ATOH
A continuacion, debera definir los roles que soportara su aplicacion y las res
carpetas o paginas

RSS Disponible

tendra la mencionada aplicaciéon. Los pasos a seguir son : sabemea da softwars

1. Seleccione el archivo web.xml del proyecto el cual se encuent K Saft]
ViewController\Web Content\Web- Inf y seleccione la opcién de Properties he¢ o -
sobre dicho nodo: 2. Elija el nodo Security Roles y pulsado el boton Add ¢
admin, manager y user. 3. Luego, nos dirigimos al nodo Security Constr.
botdn New, con lo cual tendremos una imagen similar a la mostrada : 4. Ei sabemes da softwars
elija la pestafia de Authorization y seleccione el rol admin. 5. Ahora usal _;5_* | Softl

Web Resources, ingrese, pulsando el botén Add, un nuevo Web Resources de

adminZone de manera similar a lo mostrado en la siguiente figura : 6. Finalhiciice nucarcinius
que el recursos AdminZone, que solo es accedido por los usuarios del rol admin, estan
autorizados a visualizar las paginas ubicadas en la ruta /admin/ de manera similar a lo mostrado
en la siguiente figura : Tenga en cuenta que se afade el prefijo faces/ debido a que nuestras
paginas se manejan a traves del servlet faces, por eso aunque nuestras paginas se encuentren
en /pages/admin necesitamos incluirle el prefijo faces para que el proceso de autenticacion
reconozca la ruta 7. Regrese al nodo Security Constraint (visto en el paso 3) y repita los
pasos para elaborar los Web Resources ManagerZone que estara asociado al rol manager y
restringira el acceso a la carpeta /pages/manager/*8. Regrese al nodo Security Constraint
(visto en el paso 3) y repita los pasos para elaborar los Web Resources UserZone que estara
asociado a todos los roles y restringira el acceso a la carpeta /pages/* 9. Desarrolle la

pagina /pages/admin/admin.jsp de manera similar a los mostrado en la siguiente figura : 10.
Ejecute dicha pagina, e intente ingresar como un usuario manager y luego como un usuario
admin.11. Elabore las paginas /pages/manager/manager.jsp de manera similar al punto anterior y
pruebe ingresar a ellas. 3 Creando la pagina de Login.Como habra notado en la experiencia
anterior, cada vez que se intenta acceder a cualquier pagina se exige la autenticacién por
medio de una ventana propia del contenedor. Sin embargo lo ideal es que nosotros tengamos
nuestra propia interfaz que nos permita autenticarnos. La experiencia de ahora le permitira
construir su propia pagina de login que remplace a la pagina de login por default. Los pasos a
desarrollar son: 1. Seleccione el proyecto ViewController y luego de hacer clic derecho elija la
opcion New, luego de lo cual apareceréa la ventana del asistente y en la cual elegiremos el item
jsp de manera similar a lo mostrado en la siguiente figura : 2. A continuacion, luego de haber
aceptado la ventana de bienvenida del asistente, ingrese los datos de la nueva pagina de logeo
que usted construira. El nombre sera login.jps y estara alojado en la carpeta /security/ de
manera similar a lo mostrado en la siguiente figura : 3. Haga clic en los siguientes pasos,
hasta llegar la paso 3. En dicho paso elija de la Lista Filter By ubicada en la parte superior el
item ALL Libraries y luego seleccione de las librerias disponibles la libreria JSTL Core 1.1 4. En
la siguiente pagina indique como titulo Login a la pagina creada y finalice la construccién de la
pagina. 5. Al finalizar la construccion de la pagina se abrirh en modo de disefio. A
continuacion afiada de la barra de componentes el elemento Form que se encuentra en el grupo
de componentes HTML Forms de manera similar a lo mostrado en la siguiente figura : 6.
Enseguida se mostrara un asistente en el cual debera afiadir en el campo action el valor
j_security_check , este valor invocard de manera interna a los servicios de autenticacion que
J2EE brinda. A continuacion pulse el botén aceptar para culminar la construccion del form. 7.
A continuaciéon afiada del la paleta de componentes una tabla dentro de la zona del Form. El
elemento Tabla se encuentra en la lista HTML Common Components de manera similar a lo
mostrado a continuacion. 8. El asistente lanzado le permitird indicar las filas y columnas
que formaran parte de su tabla. Ingrese los valores que muestra la siguiente figura y pulse
Aceptar: 9. En la parte izquierda de la tabla creada agregue el texto *User Id y *Password de
manera similar a los mostrado en la siguiente figura : 10. Agregue del HTML Form (Barra de
componentes) un elemento Text field denominados j_username y un elemento password field
denominado j_password. Los valores de esos campos seran empleados por el contenedor para el
proceso de autenticacién. La pagina construida tendra la siguiente imagen. 11. Culmine
la creacion de la pagina afadiendo un submit button el cual tendr4 como name property login y
value property Login. 4 Integrando la pagina de Login con la Aplicacién. 1. Haga doble
clic sobre el proyecto ViewController y en la ventana mostrada seleccione el nodo J2EE
Application. Modifique los datos visualizados a la derecha asociados a J2EE Web Aplication
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Name y J2EE Web Context Root con el valor sales de manera similar a lo mostrado en la
siguiente figura : 2. A continuacidon ubiquese en el archivo web.xml ubicado en
ViewController\Web Content\WEB-INF y luego de hacer clic derecho sobre dicho archivo elija la
opcion de properties. 3. Elija el nodo Login Configuration y seleccione la opcion Form-Based
Authentication e ingrese “/security/login.jsp” para los campos Login Page y Error Page de
manera similar a lo mostrado en la siguiente figura : 4. Ahora pruebe ejecutar
la pagina listado de Clientes de la siguiente manera y vea como se produce la

autenticacion. 5 Restringiendo accesos a los botones de nuestras paginas. Finalmente,
asi como se restringe el acceso a paginas, debemos restringir el acceso a algunos botons de
nuestra aplicacion, las cuales solo seran accedidos por ciertos roles. Veamos como logramos
esta labor de manera declarativa utilizar una extension de java server faces que permite realizar
este trabajo de manera declarativa. 1. Utilizando el internet explorer ingrese a la pagina :
http://sourceforge.net/projects/jsf-security 2. Haga clic en el link “Download Java Server
Faces Extensions Link” 3. Luego pulse el link Download 4. Luego elija la opcién jsf-security-

1 0.zip y descargue dicho archivo en una carpeta temporal5. Descomprima el archivo zipeado
y dentro de la carpeta dist encontrara el archivo jsf-security.jar, el cual debera guardarlo en la
ruta <PATH-PROYECTO=\ViewController\public-htmN\WEB-INF\lib 6. Ahora, aperture su pagina
listaCliente y seleccione el botén eliminar 7. Haga clic derecho y elija ver sus propiedades.
Cuando aparezca dicha ventana, dirijase a la pestafia Advanced Properties y modifique su
propiedad rendered por #{securityScope.userinRole['admin,manager']} de la misma manera
como se muestra en la siguiente figura 8. Pruebe su aplicacién con un usuario del rol user y
otro del tipo administrador y vea el resultado.

Lo primero que vamos a configurar ser& los usuarios y roles que alojara el servidor de aplicaciones, para ello desarrollemos los
siguientes pasos.

;58 GRUPC
| GRUPQ_ID : YARCHAR2(1)
MOMBRE | WARCHARZ(E0)

&Pz GRUPD_PK | GRUPO D

a1

m

: EQUIPO

EQUIPO_ID * VARCHARZ(2)
NOMBRE : VARCHAR2(60)
GRUPQ_ID: YARCHAR2(1)

:.ﬁpl{iﬁ EQUIPO _PH : EQUIFD_ID

0.1
=8 JUGADOR

JUGADOR_ID : VARCHARZ(I)
NOMBRE : VARCHAR?2 (60
EQUIPD_ID - VARCHAR2(2)

| «PH= JUGADOR_PH . JUSADOR_IG.!

Paso 2: Bien, lo primero sera crear el proyecto donde se alojara
nuestra consulta, para realizarlo debemos elegir la opcidon File | New
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y en la ventana de Gallery elegir la categoria Application y el item
Aplication de manera similar a lo mostrado en la figura :

& New Gallery

Fiter By: | Available tems ™

Categories:

E}"-General E ,'-."-.pr:llil:::atiljr'|

s

: (2] spplication from EAR File
s Connections

E]---Eiusiness Tier
: Leiiieh Services
“-Diatabase Tier

Description:

Opens the Create Applicstion dialog, which sllowes you ta create a template application
by zelecting ether s predefined or a custom application template.

Thiz option iz always enabled.

|

Aceptar I [ Cancelar J

Paso 3: Al aceptar aparecera una nueva pantalla donde debemos
indicar los datos del proyecto. Tenga en cuenta que en el campo de

plantillas estamos eligiendo la opcion Web Application [JSF,ADF,BC],
pues incluye los frameworks a usar en nuestro proyecto




& Create Application E x|

Enter the name and location for the new application and .
specify the application template to use. ’ T —

Application Marme:

| Apphiudialdlemaniza |

Directory Mame:

|D:1F'ruyectuaﬁ.ﬂ.pphﬂudial.ﬂ.lemania || Browsze. .. J

Application Package Prefix:

| com.rmundial |

Application Template:
|wigh Application [JSF, &DF BC] - | | Manage Templates. ]

Template Description:

Thiz application template iz configured for building & data-bound
web application. | consists of one project for the view: and

cortroller components (JSF), and ancther project for the data :
model (ADF Business Components]). =

| Avuda E Aceptar _i I Cancelar

Paso 4: Lo que se creara luego son 2 proyectos (de manera similar a
los proyectos creados con la version 10.2 uno asociado a la capa de
Model, y otra asociado a la capa de View Controller. Lo que viene a
continuacion es crear la capa de modelo, para ello luego de hacer clic
derecho sobre el proyecto Model elijamos la opcidon Business
Components from Tables de manera similar a lo mostrado en la
siguiente figura

3 New Gallery s ﬂ

Fitter By: IF‘rDject Techrologies "’]

Categaries:
E}---G_eneral % B omponents from Tables
e tplications Business Componerts Disgrarn
Connections il 2pplication Moduls
Deployment Prafiles E_E. As=zociation
‘Diagrams E BilisiEss i i 5
Projects Businezs Componerts Project
simpiEFles ﬂ Default Data Model Components
E}-"Eiiusiness Tie EF_E —

. [

F Bus
Erttity Ohject

2] “iew Link
2] ‘iew Object

Descrigtion:

Launches the Create Business Components from Tables wizard, which allovws you to
create multtiple ertity objects and other Business Components from database tables.
Use entity ohjects to represent tables or UML ertities and to implement business rules.

T enahble this option, wou must zelect a project in the Application Mavigstor.

Ayucda E Aceptar i \ Cancelar




Paso 5: A continuacién toca elegir las tablas que formaran parte del
modelo a desarrollar. Para ello aceptaremos las opciones sugeridas
por el asistente teniendo cuidado en elegir las tablas de nuestro
schema de manera similar a lo mostrado en la siguiente figura :

Create Business Components from Tables - Step 1 of 5: Entity Objects : _}_([

Specify the package to contain your nesy entity objects and associations.

Package: | cotrmundial madel ["’J ’Brnﬂse... ]

Fitter the types of schema objects to dizplay as available, then select the schema
object(=) and click '=' to create entity ohjects.

Marme Filter: | | Avto-Ciuery
Schems | CJavA, - |
Ohject Types: Tables |:| Wiemy s |:| Synonyms

Available: Selected:
Egjuipn (2 t, ECILIPC
GrUpo (AN L GRUPO)
Jugador (CJAN A, JUGADOR)

Blle) ¥

Entity Name: | Eqjuipo |

= Atras || Siguierte = I ’ Terminar J ’ Cancelar ]

Paso 6: Es necesario también elegir los View Objects que forman
parte del proyecto (mayores detalles sobre la creaciéon de
componentes los encontrara los articulos sobre ADF Business
Componentes que se encuentran en este manual)




Create Business Components from Tables - step Z of 5: Updatable ¥iew Objects

Specify the package to contain your nesvy view objects and viewy links.

Package: |com.mundial model

["] ’Brnﬂse...]

link will automatically be crested.

Available:

Ll
bod

To create an updatable viewy object, select an object from the list of available entity
ohjects and click "='. If there iz ah associgtion between selected entity objects, a view

Ohiject Name:l Equipoiew

= Atras ][ Siguierte = ]’ Terminar J’ Cancelar ]

Paso 7: Luego de haber aceptado todas las opciones sugeridas por
el asistente deberan tener un proyecto similar a lo mostrado a
continuacion :

..:J«_pp]i!:_a?inn_g Mavvigator {ﬁﬁc::unnectinns ] E]

BB QWE @D U
Applications
E| Apphdudial&lemania
E8E Mode
ElEj Application Sources
=1 com mundial.model
----- a Apphdodule
----- @ Eqquipo
""" EI Equipo®iesn
----- @ ELED
""" El GELpOS ey
----- @ Jugadar
""" Jugadorsdiess
IEIEI Wigw Cortraller
- wieh Content

Paso 8: Notemos que se ha creado entidades y vistas, pero no hay
una relaciéon entre las vistas que logren la coordinacién Padre — Hijo
que requerimos en nuestra consulta. Para ello vamos a crear
ViewLinks que relacionen Grupo con Equipo y Equipo con Jugador, en
este sentido hagamos clic derecho sobre el proyecto Model y elijamos
la opcion ViewLink de Manera Similar a lo mostrado.




# Mew Gallery - | il

Filter By: [F‘rojeu:t Technologies "]

Categories: tems:
= General Business Components fromm Tables

%-----Applicatiu:uns Buziness Compaonerts Diaaram
- Connections ﬂ Application Module

i+ Deployment Profies E2 Association

LeDiggrams

Buszinezs Components Deployment Profiles
@ Buzinezs Components Project

ﬁ Default Data Model Componernts

Ef_li Drarmait
Ertity Ohject
I '-= Link
2] view Object

Projects

- Simple Files
El---Ei_usiness Tier
B rF B

Description:

Launches the Create Viewy Link wwizard, wwhich allowws you to create a view link. Use
viewy links to coordinate hierarchies between related viewy objects,

Ta enable this aption, yau must select a praject in the Application Mavigatar .

i' Aceptar —”

Cancelar

Paso 9: Luego de registrar un nombre, elijamos las vistas y sus
respectivos campos relacionados, luego de ello pulse el botén Add,
con lo cual se estara creando la relacion deseada (Ver figura). Repita
lo mismo para la relacién entre Equipo y Jugador

reate ¥iew Link - Step 2 of 4: ¥iew Objects e A ﬂ

Select each pair of zource and destination view object sttributes that define the view link, then click Add.

Select Source Attribute: Select Destination Attribute:

Madel

E}@ com.mundial. madel
E} Eqjuipo™iew
E]@ Grupotiesn

.

L Mombre

E} Jugadoryiesn

Mode

E}@ cam.mundisl madel
EE} Eqjuipiotyiesn
(b Equipald

== S

L Rombre

E] Grupotiew

E} Juggacariew

Acdd

Source Attributes)

Destination Attributes)

Grupatiewy Grupald

Eqquipc™iewy . Srupald

= Atras ]I Siguiente =

Cancelar

Paso 10: Finalmente para culminar con nuestra parte de modelo
debemos estructurar nuestro modelo de datos para que muestre de




manera jerarquica los elementos de Grupo — Equipo — Jugador que
luego sera visualizado como un arbol de datos. Para ello haciendo
doble clic sobre el Application Module AppModule que se encuentra
en el proyecto lo cual nos aperturara una ventana que mostrara el
modelo de datos. (Ver Figura)

% Application Module Editor: AppModule = ll
Data Model
o Application Modules
3 - Turing Select a view object fram the tree of available view ohjects, zelect the instance or application
— module to be itz parent inthe data model tree, and click '=' ta creste a named instance of the view
ohject inthe data model.
‘Remaote . ) )

R Auvailable Yiew Ohjects: Dsta Model: Subtypes...
‘- Custam Propetties @ Mozl H dule

E}{ﬁ o mundial model Equipatigsns]

EE} Enjuiporigwy & Grupoview
LB gadorView via YL Eguipo Fion ﬁ Jugadariew
E}Ei Grupohiew
LB Erinoviewy via VL _Grupo_E
Ei Jugador ey
>
<
<] [ [»
Marme: [ Instance Matme:
Definition:

l Aplicar ] i Aceptar I [ Cancelar J

Paso 11: Ahora toca formar la jerarquia, para ello elija de la secciéon
Available View Objects el nodo “EquipoView via VL_Grupo_Equipo”
que se encuentra debajo de GrupoView y llevelo a la seccién de la
derecha (AppModule) teniendo cuidado que en esta seccion se
encuentre elegido el nodo GrupoViewl tal como se muestra la figura.




# Application Module Editor: AppModule e ﬂ

Data Model

Application Modules
e Turing Select a vieww object from the tree of available views objects, zelect the instance or application

module to be itz parent in the data model tree, and click '='to create a named instance of the view
ohject inthe data model.

Java

Remote
Client Interface Available Yiew Ohjects: Data Madel:
- Cugtomn Properties &l Il 4 pphocule
o rundial model ; Equipot/iews1
EI Ecjuipotiesy " h
e E} Jugadaryiew: wia WL _Equipo_Jugado Equipoiean? via WL _Grupo_Eou
Eﬁ Grupo'iew S EI Jugadoriew]

""" EI Ecjuiif

E}Jugadur\-‘iew T

‘.‘.| Add Instance (&4-D) |

%

[ 4 = [ [»
Mame: |Equip0\-"iew3 | Instance Mame: |Grup0\-’iew1 |
Definition: corm mundial. model Grupo'i...

l Aplicar ] i Aceptar _I [ Cancelar J

Paso 12: Realizar el mismo paso para indentar Jugador debajo de
Equipo. Con esos pasos debemos tener la siguiente jerarquia en el
modelo de datos

3 Application Module Editor: AppModule : il

Data Model
Application Modules
Select a view object fram the tree of available vievw objects | select the instance or application module to be its parent in the data
model tree, and click '='to create a named instance of the vieww object in the data model.

client Interface Available Yiew Objects: Drata Model: Subtypes...

Custam Properties odel ﬁ Apphodule
-0 com.mundial model 521 Equipaviewa
& Equipa'iew Grupoiiew]
E}ﬁ Equipo®/iew?2 via WL_Grupo_Eguipot
E} Grupoieu
¥ Equinaview via L _Grupo_Equipo 52 Jugadariview
EI Jugadoryiewy
Mame: | Jugadoryiews | Instance Mame: |Jugad0rVieW2 |
Definition: com.mundial model Jugadoryiew

[ Aplicar ‘ l Aceptar ] [ Cancelar J

Paso 13: Una vez completado nuestro modelo nos debemos
empezar la construccion de nuestra pagina, por ello aperturemos el
archivo faces-config.xml que se encuentra dentro del proyecto
ViewController de manera similar a lo mostrado en la siguiente
figura :




Applications Iﬁ]CDnnecﬁons | [;]

faces-configxml |

BRRa®®m0> e

Qe &-8-0

Applications
El Appkudialdlemaniz
E1-{E] Moded
ElE] Application Sources
E@ carn priundial rodel
----- * Apphdodule
Ecuipo
------ E] Equipoiew
Grupo
Grupot/iew

""" Jugadoryiew:
""" E YL _Equipo_Jugadar
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= web Content
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Paso 14: A continuacion arrastremos un JSF Page de la barra de
componentes a nuestro diagrama Faces y renombrémoslo como
consultaJugadores, de manera similar a lo mostrado a continuacién
(B8 faces-contigsomi l 4] [=] ﬁppmpone[@ iEDa‘fa Cortrols | [Z]
Qe &-8-m . =B || J5F Wavigation Disgram =
] =|| B Poirter B!
JSF Page
={ JSF Mavigation Caze
LD e

fconsultaJugadores.jsp

[4]

Dizdratn IOvervieW lSource lHisdory I 1 |

[»]

IEfaces-u::u:ur‘ufig - Property Inspector

P YCES

)

@Help Center

Irtroduzea las palabras gue deses buscar

| BETa

[ ] sensible a MayisculasMindsculas
Buscar
(2] Todss las palsbras

_nl Ciyharic: Links lCue Cards J

Paso 15:

Luego de hacer

doble clic sobre el

componente

consultaJugadores se nos habilitara el asistente para ayudarnos en
la construccidon de la pagina. Aceptemos todas sus sugerencias para
la elaboracién de nuestra pagina

Paso 16: Una vez culminado el asistente, nos presentara la pagina a
desarrollar en blanco. A continuacion usted debera elegir del Data
Control Pallete el nodo asociado al grupo que es el nivel mas alto en




el modelo que hemos desarrollado en los pasos previos. Note, como
en el caso de la figura, que el nivel superior de la jerarquia es el
componente GrupoViewl

ECDmpDnem Palette ]@Data Control Palette I

E}E ApphdoduleDataControl

-] S

I:—]---EE Equipoien2
(& Egjuipold

~[EE plambre

- [EE Grupold
[-}--E Jugadoriew2

ED Operations
EE}---E Cperstions
Eﬂ---l:'j Cperations

EH1=2] Equipoview 1

D

Paso 17: Al arrastrar el componente el asistente habra lanzado un
ventana como el que se muestra en la siguiente y de la cual Tree |
ADF Tree

Cresate
Forms K
Tahles K
Mavigation ¥
Cancel

Paso 18: Lo que sigue a continuacion es indicar los niveles que
tendra nuestro arbol, es decir que atributos mostrara en cada nodo y
la jerarquia que se mostrara (que es muy diferente a la jerarquia que
se ha modelado). Para ello en la primera pantalla elija la combinacién
que indica la figura, en ese sentido esta indicando que el primer nivel
tendra como origen (Data Collection Model) GrupoView , ademas al
haber seleccionado en la region (Display Atrribute) el campo nombre
estamos indicando que el nodo muestre el campo Nombre de la vista,
finalmente al elegir en la regiéon Branch Rule Accessor a la vista
EquipoView estamos indicando que esa vista serda hija de la vista
Grupo que estamos eligiendo como dato principalmente. Una vez
elegido dicha combinacion pulsar el boton Add New Rule para
agregar ese nivel




Tree Binding Editor _ﬁl

| Show Rules | Edit Rule |

Uze ta modify the rule selected on the Showe Rules tab or to create a new rule definition. Select a data caollection
definition, display attribute, and, for each branch the tree displays, select a unigue accesszor to traverse
betvween data collections. Mote, vour business service must support acceszors that return a detail collection to
creste branch rules.

Data Collection Defintion Display Attribute

carn.mundial model Equipo®iew rupold
carmmundial model Grupotdiews

carm mundisl. model Jugadoryiew

Branch Rule Accessor [ ] Polymorphic Restriction

|'=CI"II:II"IE3="

Add Mew Rule ]

Select an terator: [ Grupo'yiew 1 Rerator "’J

T

Paso 19: Luego de haber pulsado esa opcién se habra mostrado una
ventana indicando que el nivel se ha agregado al panel, luego de
aceptar se mostrara una pantalla similar a la mostrada a
continuacién que listara todos los niveles de nuestro arbol




Tree Binding Editor _ﬁ[

| Show Rules | Edit Rule |

Uze to zelect & rule to edit. Mote, that the first rule in the list defines the root node of the tree hierarchy and may
permit the next rule to display as a branch.

Rules | Icon Openlcon Closedlcon

Emodel Grupahiew. Mambr..

=default= ™ | =default= * | =default= ™

I Aceptar I ’ Cancelar

Paso 20: Luego estando en pantalla anteriormente mostrada vamos
a regresar a la pantalla que me permite agregar un nuevo nivel a mi
arbol, en este caso elegimos la pestafia Edit Rule que se encuentra
en la parte superior de la pantalla y una vez ahi elegimos la
combinacién mostrada en la siguiente figura, que me permite mostrar
el segundo nivel del arbol, en este caso asociado a la vista Equipo.
No olvide pulsar la opcion Add New Rule al finalizar el ingreso.




Tree Binding Editor _ﬁl

| Show Rules | Edit Rule |

Uze ta modify the rule selected on the Showe Rules tab or to create a new rule definition. Select a data caollection
definition, display attribute, and, for each branch the tree displays, select a unigue accesszor to traverse
betvween data collections. Mote, vour business service must support acceszors that return a detail collection to
creste branch rules.

Data Collection Defintion Display Attribute
carm.mundial.model Equipoiew Ecjuifald
carn.mundial model Grupotiew

carm . mundisl. model Jugadoryiew rupold

Eranch Rule Accessor [ ] Polyrnorphic Restriction

hodify Current Rule l ’ Add Mew Rule ]

Select an terator: [ Grupo'yiew 1 Rerator "’J

T

Paso 21: Ahora agregamos un ultimo nivel asociado esta vez al
jugador (nuevamente no olvide pulsar la opcion Add New Rule al
culminar esta operacion)




Tree Binding Editor _ﬁl

| Show Rules | Edit Rule |

Uze ta modify the rule selected on the Showe Rules tab or to create a new rule definition. Select a data caollection
definition, display attribute, and, for each branch the tree displays, select a unigue accesszor to traverse

betvween data collections. Mote, vour business service must support acceszors that return a detail collection to
create branch rules.

Data Collection Defintion Display Attribute
carn.mundial model Equipoiew Jugadorld
carm . mundial model Grupotiew

corm.mundial.model Jugadoriesw Eqquipald

Branch Rule Accessor [ ] Polymorphic Restriction

hodify Current Rule l ’ Add Mew Rule ]

Select an terator: [ Grupo'yiew 1 Rerator "’J

T

Paso 22: Culminando la construccion del asistente se nos mostrar la

pestafia Show Rules la que listard los 3 niveles que hemos
modelado de la siguiente manera :




Tree Binding Editor o |

[ Show Rules || Edit Rule|

Uze to zelect & rule to edit. Mote, that the first rule in the list defines the root node of the tree hierarchy and may
permit the next rule to display as a branch.

Rules | Icon Openlcon Closedicon
Fule: |:|:|m.mundial.mndel.@rupn‘-.f‘iew,Numbre...|ddefaurtb ¥ | =default= ™ || =default=

Fule: u:u:um.mundial.mndeI.EquipDView,Numbre...lﬁdefauﬂb "’]’ccdefaurtb "’.Hﬂdefaurtb b

Iy clizl.m | JEIga

[ddefaurtb ']Iddefaurt:: "’"{defaurt:: iy

111
o=

‘]

[[»
i- Aceptar _I’ Cancelar

Paso 23: Finalmente al aceptar el asistente del paso anterior me
habra generado todo el cédigo necesario para mostrar el arbol en la
pagina, por lo que para ser probado es necesario dirigirme al faces-
config.xml y haciendo clic derecho ejecutar la pagina de manera
similar a lo mostrado a continuacion :




h‘:nnsultam St ke
......... Neyigats ,
Set as Default Run Target
Diacyrarm ]
& cut Ctrl-
Copy Ctrl-C

Select All This Type
® Delete Suprimir

Erasze from Disk

Cptimize Shape Size b
b
B ebug

Bring to Front
Send to Back

;o ta Page
E =0 to Page Definition

“izual Properties...

Paso 24: El Resultado es el mostrado a continuacion.

=} consultalugadores - Microsoft Tnternet Explorer i | | Ellﬂ

Flle Edit ¥ew Favorites Taols  Help |.-§...

eﬁﬁck = @ - @ @ {h|pﬁearch r‘ﬂ?F.Ewcuril:nas @| B' Ej\ﬁ-ﬁ 2 |j -13

Address I@ http:,f,l'192.168.1.33:8988,l'Fl.ppMudial.ﬁ.ln_amania-'l.-'iewCc:ntru:uller-u:u:untext-ru:uc:tIFaces,l'u:u:unsul[:aJugadu:uresj Go | Links

EHTD Grupo A i

Alemania

Casta Hica
= Ecuador
AMBROS! Paul
AN Marlon
BEMNITEZ Cristian
BORJA Fealix
CASTILLD Segundo
DE L& CRUZ Ulises
DELGADD Agustin
ESPINOZA Giovanny
GUAGUA Jorge
HURTADO lvan
KAVIEDES lvan
LANZA, Damian

@ Done |_|_|_|_|_|ﬂ31hternet

| £l
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ACERCA DEL AUTOR

Plinio Arbizu, durante su semana de vacaciones se dedico a leer la novela
“Travesuras de la nifia mala” de Vargas Llosa. Ahora, luego de una semana
emotiva cargada de comicidad y tragedia que solo Vargas Llosa puede
transmitir en sus novelas, regresa al trabajo preguntandose ¢Faces
desplazara a Struts?
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